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MP3 PLAYER

1. pitanje: MP3 PLAYER

MP3 PLAYER

Prijateljti je poklonio MP3 player koji mozes
koristiti za sluanje i spremanje glazbe. MoZet
mijenjati vrstu glazbe te pojacavati ili smanjivati
glasnocui razinu basova klikom na tri tipke na
MP3 playeru.

(B, ® @)

Akao Zelig vratiti MP3 player na pofetne postavke,
klikni na tipku POVRATAK NA POCETAK.

POVRATAK NA
POCETAK

Pitanje 1: MP3 PLAYER

Donjired MP3 playera pokazuje koje si postavke odabrao/la. Zakljugi je li svaka od donjih tvrdnji o MP3 playerutofna ili netofna. Odaberi “tolno” ili
“netofno” za svaku tvrdnju da pokaiet svoj odgovor:

Tvrdnja

Toéno Metofno
Trebaskoristiti srednju tipku (®) akoZelis promijeniti vrstu glazhe ‘ F

IMoraspodesiti glasnocu prije podesavanja basova.

Makon 5to pojaas glasnocu, moZes je smanjiti samo alo promijenis vrstu glazhe lkoju slusas.

MP3 PLAYER - BODOVANJE 1

Opis: otkriti pravila rada uredaja
Priroda problemske situacije: interaktivna
Proces rjeSavanja problema: istrazivanje i razumijevanje

Kontekst: tehnoloski, osobni

Maksimalan broj bodova

Toéno, netocno, netoéno

Bez bodova

Ostali odgovori i bez odgovora

Primjeri PISA zadataka iz podrucja sposobnosti rjeSavanja problema: testovi na racunalu (PISA 2012)
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2. pitanje: MP3 PLAYER

MP3 PLAYER

Prijatelj ti je poklonio MP3 player koji moZes
koristiti za sluanje i spremanje glazbe. MoZei
mijenjati vrstu glazbe te pojacavati ili smanjivati
glasnocu i razinu basova klikom na tri tipke na
MP3 playeru.

(= ® )

Ako zelit vratiti MP3 player na poletne postavke,
klikni na tipku POVRATAK MA POCETAK.

Pitanje 2: MP3 PLAYER CFPO43002

Podesi MP3 player na: Rock, Glasnoca 4, Basovi 2. "
UEini to 5to manjim brojem klikova. Ovdje nema tipke POVRATAK NA POCETAK.

MP3 LAYER - BODOVANJE 2

Opis: isplanirati kako postiéi cilj i provesti plan
Priroda problemske situacije: interaktivna

Proces rjeSavanja problema: planiranje i izvrSavanje

Kontekst: tehnoloski, osobni
Maksimalan broj bodova

DolaZenje do to€nog odgovora s najviSe 13 klikova
Djelomi¢an broj bodova

DolaZenje do to¢nog odgovora s vide od 13 klikova

Bez bodova

Neto¢ni odgovori i bez odgovora

Primjeri PISA zadataka iz podrucja sposobnosti rjeSavanja problema: testovi na racunalu (PISA 2012)
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3. pitanje: MP3 PLAYER

MP3 PLAYER

Prijatelj ti je poklonio MP3 player koji moZed
koristitiza sluZanje i spremanje glazbe. MoZes
mijenjati vrstu glazbe te pojacavati ili smanjivati
glasnocu i razinu basova klikom na tri tipke na
MP3 playeru.

(B ® @)

Ako Zeligvratiti MP3 player na pocetne postavke
klikni na tipku POVRATAK NA POCETAK.

POVRATAK NA
POCETAK
Pitanje 3: MP3 PLAYER CP043001
Dolje su prikazane Eetiri slike zaslona na MP3 playeru. Ako MP3 player radi ispravno, tri prikazana zaslona nisu moguca. Preostala
slika zaslona prikazuje MP3 player koji radi ispravno.
I-(oji zaslon pokazuje MP3 player koji radi ispravno?
=] (=] [~ -] [ -——
[ mcw e 1 1 el | _Imm_ 1 1 |
| § JEA] § O} B B (7] . . . [E1H E2H [0 = S R
N = (5] . . ------ ------ ------
M][s][s .lazz][|l[4] ka] Jazz][ ][’3] {_9\.
™
m-p |
b 4

MP3 PLAYER - BODOVANJE 3
Opis: formulirati mentalni prikaz na¢ina na koji radi sustav
Priroda problemske situacije: interaktivna

Proces rjeSavanja problema: prikazivanje i formuliranje

Kontekst: tehnoloski, osobni
Maksimalan broj bodova
Drugi ponudeni odgovor s lijeva

Bez bodova

Ostali odgovori i bez odgovora

Primjeri PISA zadataka iz podrucja sposobnosti rjeSavanja problema: testovi na racunalu (PISA 2012)
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KLIMA UREDAJ

1. pitanje: KLIMA UREDAJ

KLIMA UREDAJ

MNemaZ upute za novi klima uredaj. Treba$ otkriti kako ga Gornii —— T i
koristiti. . .0"1]' P'_|0d95“l'lﬂ{3 . ‘emperatura
I 1 r } i

Gornji, srednji i donji pode3ivaé na lijevoj strani moZes
mijenjati pomicanjem klizaga (-2). Poéetni poloZaj svakog
podedivaca oznacen je oznakom &

-- - A + 4+

Kad klikne3 na tipku PRIMIJENI, moZe3 vidjeti bilo koju Srednji podesival VlaZnost
promjenu u temperaturi i viaZnosti prostorije na grafikonima } } D } | E
za temperaturu i vlaZnost. Kuéica s lijeve strane svakog S A + 4+

grafikona pokazuje trenutnu razinu temperature ili viaZnosti.

Donji podegivac
L 1 L . 1
I 1 i } i

-- - A + 4+

Py
PRIMIJENI 1 POVRATAK NA
< POCETAK
Pitanje 1: KLIMA UREDAJ crP025001
Pomicanjem klizada ustanovi utjece li svaki podeéi_vat': na temperaturu i viaznost. Ako Zelid
podeti ispotetka, kiikni na tipku POVRATAK NA POCETAK. Gornji Terrreie
Ucrtaj strjelice u dijagram na desnoj strani da pokaZes na Sto utjede svaki od podadivada. ¥ T
Da bi mogaoda ucrtati strielicu, Klikni na pode&ivag, a zatim kikni ili na "Temperaturu” ili
na "Vlaznost”. Ako Zelig ukloniti bilo koju strjelicu, Klikni na nju. Srednji =
R Viainost
podesivat
—
Donji ? |
podesivad p—
(=)

KLIMA UREDAJ - BODOVANJE 1

Opis: utvrditi koje naredbe utje€u na temperaturu, a koje na vlaznost te prikazati uzroéno-
posljediéne odnose ucrtavajuci strelice izmedu triju naredbi i dva izlaza (temperatura i vlaznost)

Priroda problemske situacije: interaktivna
Proces rjeSavanja problema: prikazivanje i formuliranje

Kontekst: tehnoloski, osobni

Maksimalan broj bodova

Tocno dopunjen dijagram

Primjeri PISA zadataka iz podrucja sposobnosti rjeSavanja problema: testovi na racunalu (PISA 2012) 6
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Djelomican broj bodova

Istrazen odnos medu varijablama mijenjanjem samo jednog ulaza, ali nedostaje to¢an prikaz u dijagramu

Bez bodova

Ostali odgovori i bez odgovora

2. pitanje: KLIMA UREDAJ

KLIMA UREDAJ

MNemaZ upute za novi klima uredaj. Treba$ otkriti kako ga
koristiti. : i pilet : 1
Gornji, srednii i donji podedivaé na lijevoj strani moZed : 2 o g s (44200

Gornji podesivat Temperatura

mijenjati pomicanjem klizaéa (-).Poéetni poloZaj svakog -7 A S

podedivaca oznacen je oznakom &

Kad klikne3 na tipku PRIMIJENI, mozZe3 vidjeti bilo koju Srednji podesivac VlaZnost
promjenu u temlperazuri i \fiain?sti prcl}_storije na grafikonima } + D } | E [18-20]
za temperaturu i vlaZnost. Kuéica s lijeve strane svakog i & A + 4

grafikona pokazuje trenutnu razinu temperature ili viaZnosti.

Donji podegivac
L 1 L . 1
I 1 i } i

-- - A + 4+

PRIMIJENI 0

Pitanje 2: KLIMA UREDAJ CF0O

Tocan odnos izmedu triju podedivaca, temperature i vlaZznosti prikazan je s desne strane.
SluZedi se podedivadima podesi temperaturu i viaZznost na zadanu razinu. U&ini to u Gm."” 5 # Temperatura
S T 9 - S 5 podesivac
najvise Cetiri koraka. Zadane razine prikazane su civenim linijama na grafikonima za
temperatury i viaZnost. Raspon vrijednosti za svaku zadanu razinu iznosi 18-20, a prikazan
je s lijeve strane svake crvene linije. Tipku PRIMIJENI moies$ kliknuti samo Cetiri puta. ey
Ovdje nema tipke POVRATAK NA POCETAK. TiirEars Viaznost
[ ]
Doniji ? |
podesivaé e ;

KLIMA UREDAJ — BODOVANJE 2

Opis: primijeniti znanje o nacinu na koji radi uredaj i podesiti temperaturu i vlaznost na zadane
razine; unaprijed isplanirati €etiri koraka i primijeniti sustavnu strategiju radi uspjesnog
rjeSavanja zadatka

Priroda problemske situacije: interaktivna
Proces rjeSavanja problema: planiranje i izvrSavanje

Kontekst: tehnoloski, osobni

Primjeri PISA zadataka iz podrucja sposobnosti rjeSavanja problema: testovi na racunalu (PISA 2012) 7
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Maksimalan broj bodova

Temperatura i vlaznost podeSene na zadane vrijednosti unutar Cetiri koraka

Djelomi¢an broj bodova

Temperatura i vlaZnost podeSene blizu zadanih vrijednosti unutar Cetiri koraka

Bez bodova

Ostali odgovori i bez odgovora

Primjeri PISA zadataka iz podrucja sposobnosti rjeSavanja problema: testovi na racunalu (PISA 2012)
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KARTE

1. pitanje: KARTE

KARTE

Ma jednoj Zeljezni€koj stanici nalazi se automat za
kupnju karata. Da bi kupiofla kartu, trebag koristiti ekran
na dodir na desnoj strani. Mora$ napraviti tri stvari:

o gdabrati Zeljeznitku mreZu koju Zeli (pedzemna Odaberi Zeljeznicku mrezu
Zeljeznica ili prigradska Zeljeznica)

o odabrati vrstu karte (puna cijena ili karta s
popustom)

o opdabrati dnevnu kartu ili kartu za odredeni broj
voznji. Dnevna karta omogucuje ti neogranicen broj
voZnji tijekom dana u kojem je kupljena karta. Ako PODZEMNA PRIGRADSKA
kupis kartu s odredenim brojem voZnji, moZe3 ZELJEZNICA ZELJEZNICA
ostvariti te voZnje u razliéitim danima.

Kad odaberes te tri stvar, pojavit ce se tipka KUPL.
Tipku ODUSTANI moZed koristiti bilo kada PRIJE nego
&to stisnes tipku KUPI.

ODUSTANI

™

l- Zedlanske zeljeznice

Pitanje 1: KARTE Cr038002
Kupi kartu po punoj cijeni za dvije pojedinacne voZnje prigradskom Zeljeznicom.
Makon 3to pritisned KUPI, ne mozZe3 se vratiti natrag na pitanje.

KARTE - BODOVANJE 1
Opis: kupiti kartu po punoj cijeni za dvije pojedinaéne voznje prigradskom Zeljeznicom
Priroda problemske situacije: interaktivna
Proces rjeSavanja problema: planiranje i izvrSavanje

Kontekst: tehnoloski, drustveni

Maksimalan broj bodova
Odabrana to€na mreza (prigradska Zeljeznica), odabrana to¢na vrsta karte (karta po punoj cijeni),
odabrana dnevna karta ili karta za pojedina¢nu voznju te naznacen broj vozniji (dvije voznje)

Bez bodova

Ostali odgovori i bez odgovora

Primjeri PISA zadataka iz podrucja sposobnosti rjeSavanja problema: testovi na racunalu (PISA 2012) 9
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2. pitanje: KARTE

KARTE

Ma jednoj Zeljeznitkoj stanici nalazi se automat za
kupnju karata. Da bi kupiofla kartu, trebaZ koristiti ekran
na dodir na desnoj strani. Morag napraviti tri stvari:

o odabrati Zeljezniéku mrefu koju Zelis (podzemna Odaberi Zeljeznicku mrezu
Zeljeznica ili prigradska Zeljeznica)

o odabrati wstu karte (puna cijena ili karta s
popustom)

o opdabrati dnevnu kartu ili kartu za odredeni broj
voZnji. Dnevna karta omogucuje ti neograniéen broj
voZnji tijekom dana u kojem je kupljena karta. Ako PODZEMNA PRIGRADSHKA
kupis kartu 5 odredenim brojem voZnji, moZes ZELJEZNICA FELJEZNICA
ostvariti te voZnje u razliéitim danima.

Kad odaberes te tri stvari, pojavit ce se tipka KUPL
Tipku ODUSTANI meZe$ koristiti bilo kada PRIJE nego
Eto stisnes tipku KUPL

ODUSTANI

s

. Zedlanske Zeljeznice

Pitanje 2: KARTE Cr028Q01

Danas se namjeravag éetiri puta voziti podzemnom Zeljeznicom. Ti si uéenikica i imag pravo na kartu s popustom.
Koristedi automat za kupnju karata, pronadi najjeftiniju kartu i pritisni KUPL

Makon 3to pritisned KUPI, ne mozZe3 se vratiti natrag na pitanje.

OIS

KARTE — BODOVANJE 2
Opis: pronaci i kupiti najjeftiniju kartu za Cetiri voznje podzemnom Zeljeznicom istog dana
Priroda problemske situacije: interaktivna
Proces rjeSavanja problema: istrazivanje i razumijevanje

Kontekst: tehnoloski, drustveni

Maksimalan broj bodova

Kupljene dvije najjeftinije karte nakon usporedbe cijene na obje stranice

Djelomic¢an broj bodova

Kupljena samo jedna od dviju karata bez usporedbe cijena

Bez bodova

Ostali odgovori i bez odgovora

Primjeri PISA zadataka iz podrucja sposobnosti rjeSavanja problema: testovi na racunalu (PISA 2012) 10
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3. pitanje: KARTE

KARTE

Ma jednoj Zeljezniékoj stanici nalazi se automat za
kupnju karata. Da bi kupiofla kartu. treba$ koristiti ekran
na dodir na desnoj strani. Mora3 napraviti tri stvari:

o odabrati Zeljeznicku mrezu koju Zeli3 (podzemna Odaberi Zeljeznicku mrezu
Zeljeznica ili prigradska Zeljeznica)

o odabrati vrstu karte (puna cijena ili karta s
popustom)

o pdabrati dnevnu kartu ili kartu za odredeni broj
voZnji. Dnevna karta omogucuje ti neogranien broj
voZnji tijekom dana u kojem Je kupljena karta. Ako PODZEMNA PRIGRADSKA
kupis kartu s odredenim brojem voZnji, mozes ZELJEZNICA ZELJEZNICA
ostvariti te voznje u razli¢itim danima.

Kad odaberes te tr stvari, pojavit ¢e se tipka KUPIL.

Tipku ODUSTANI mozZe3 koristiti bilo kada PRIJE nego
Sto stisnes tipku KUPI.

ODUSTANI

Zedlanske Zeljeznice

Pitanje 3: KARTE Cr035003
Zeli& kupiti kartu za dvije pojedinaéne voinje podzemnom Zeljeznicom. Bududi da si udenikica, moZed koristiti kartu s popustom.
Koristedi automat za kupnju karata, kupi najbolju raspolodivu kartu.

B

-

0

KARTE - BODOVANJE 3

Opis: kupiti kartu za dvije pojedinaéne voznje podzemnom Zeljeznicom koristeéi popust za
ucenike

Priroda problemske situacije: interaktivna
Proces rjeSavanja problema: praéenje i promisljanje

Kontekst: tehnoloski, drustveni

Maksimalan broj bodova
Odgovori u kojima su ucenici shvatili da ne mogu zadovoljiti sve uvjete iz zadatka i nastaviti s pocetnim
planom (bududi da ih uredaj obavjeStava da nema karata takvog tipa), nego su prilagodili svoj plan i kupili
kartu po punoj cijeni

Bez bodova

Ostali odgovori i bez odgovora

Primjeri PISA zadataka iz podrucja sposobnosti rjeSavanja problema: testovi na racunalu (PISA 2012) 11
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PROMET

1. pitanje: PROMET

PROMET

Cwo je karta cesta koje povezuju naselja nekoga grada. Karta pokazuje vrijeme voZnje u minutama u 7 sati ujutro na svako] dionici ceste. Klikem na cestu
moZed dodavati ceste svojoj ruti. Kad klikned na cestu, ona se oznaéi i wijeme voZnje se pridodaje u kucici "Ukupno vrijeme”.

Ako Zeli3 ukloniti neku cestu sa svoje rute, klikni ponovno na nju. Ako Zelid ukloniti sve ceste sa svoje rute, klikni na tipku POVRATAK NA POCETAK.

Dubravica O Sutina

Satovo

Lastina

Ukupno vrijeme: III minuta sveutiliste POVRATAK NA

POCETAK
f EHAK

Pitanje 1: PROMET Ci
Petar se nalazi u Sopniku i Zeli iéi u Sutinu. Zeli stici tamo Eto je brie moguée. Koliko traje najbrii put do tamo?

©) 20 minuta

) 21 minutu E—
) 24 minute | 2 |
©) 28 minuta =

PROMET — BODOVANJE 1
Opis: pronaci najbrzi put od jedne do druge lokacije
Priroda problemske situacije: stati¢na
Proces rjeSavanja problema: planiranje i izvrSavanje

Kontekst: netehnoloski, drustveni

Maksimalan broj bodova

21 minutu

Bez bodova

Ostali odgovori i bez odgovora

Primjeri PISA zadataka iz podrucja sposobnosti rjeSavanja problema: testovi na racunalu (PISA 2012) 12
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2. pitanje: PROMET

PROMET

Owo je karta cesta koje povezuju naselja nekoga grada. Karta pokazuje vrijeme voZnje u minutama u 7 sati ujutro na svakoj dionici ceste. Klikom na cestu
mozZe$ dodavati ceste svojoj ruti. Kad kliknes na cestu, ona se oznaci i vrijeme voZnje se pridodaje u kuéici "Ukupno vrijeme”.

Ako Zelid ukloniti neku cestu sa svoje rute, klikni ponovno na nju. Ako Zelid ukloniti sve ceste sa svoje rute, klikni na tipku POVRATAK NA POCETAK.

Dubravica Q)

Satovo

Lagtina

Mreinik

Ukupno vrijeme: III minuta

Sveutiliste

POVRATAK NA

Pitanje 2: PROMET Croo7Q02

Warija Zeli dodi iz Dubravice do Odre. Majbri put do tamo traje 31 minutu.
Qznadi taj put na karti.

PROMET — BODOVANJE 2
Opis: naznaditi najbrzi put od jedne do druge lokacije
Priroda problemske situacije: staticna

Proces rjeSavanja problema: planiranje i izvrSavanje

Kontekst: netehnoloski, drustveni

Maksimalan broj bodova

To&no oznaceni najbrzi put

Bez bodova

Ostali odgovori i bez odgovora

Primjeri PISA zadataka iz podrucja sposobnosti rjeSavanja problema: testovi na racunalu (PISA 2012)
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3. pitanje: PROMET

PROMET

Owo je karta cesta koje povezuju naselja nekoga grada. Karta pokazuje vrijeme veZnje u minutama u 7 sati ujutro na svakoj dionici ceste. Klikem na cestu
moZed dodavati ceste svojoj ruti. Kad klikned na cestu, ona se oznaéi i vrijeme voZnje se pridodaje u kudici "Ukupno vrijeme”.

Ako Zeli3 ukloniti neku cestu sa svaje rute, klikni ponovno na nju. Ako Zelid ukloniti sve ceste sa svoje rute, klikni na tipku POVRATAK NA POCETAK.

Dubravica () Sutina

Satovo

Mreznik
Ukupno vrijeme: |I| minuta Sveudiliste POVRATAK NA

POCETAK
f EHAR

Pitanje 3: PROMET CFRO07Q03

Julijan #vi u Sitnom, Marija Zivi u Lotniku, a Danijel Zivi u Sveudilidtu. Zele se nadi u jednom od naselja oznadenom na karti. Nitko od njin ne Zeli putovati vige od 15
minuta.

Gdje se mogu nadi?

- B (2]

PROMET - BODOVANJE 3

Opis: odabrati mjesto sastanka koje zadovoljava uvjet o trajanju putovanja za tri osobe
Priroda problemske situacije: stati¢na
Proces rjeSavanja problema: praéenje i promisljanje

Kontekst: netehnoloski, drustveni

Maksimalan broj bodova

Odabrano to¢no mjesto sastanka u padaju¢em izborniku

Bez bodova

Ostali odgovori i bez odgovora
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ROBOT USISAVAC

1. pitanje: ROBOT USISAVAC

ROBOT USISAVAC

Ova animacija prikazuje kretanje novog robota
usisavaca koji se testira.

Klikni na tipku KREMI da vidi Sto radi robot
usisavat kad dode do razli€itih vrsta predmeta.

MoZes koristiti tipku POVRATAK NA POCETAK u
bilo kojem trenutku da vratid usisavaé na pofetno
mjesto.

N
=
=

Pitanje 1: ROBOT USISAVAC crPoozqos

Sto radi usisavad kad dode do crvene kocke?

©) odmah krene do druge crvene kocke.

) Okrene se i odlazi do najblize Zute kocke.

) Okrene se za Setvrtinu kruga (90 stupnjeva) i krece se naprijed dok ne naide na nedto drugo.
20 Dkrene se za polovicu kruga (180 stupnjeva) i krece se naprijed dok ne naide na ne&to drugo.

ROBOT USISAVAC - BODOVANJE 1
Opis: razumjeti ponasanje usisavaca kad naide na crvenu kocku
Priroda problemske situacije: staticna
Proces rjeSavanja problema: istrazivanje i razumijevanje

Kontekst: tehnoloski, drustveni

Maksimalan broj bodova

Tocan odgovor — Okrene se za Cetvrtinu kruga (90 stupnjeva) i kre¢e se naprijed dok ne naide na nesto
drugo.

Bez bodova

Ostali odgovori i bez odgovora
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2. pitanje: ROBOT USISAVAC

ROBOT USISAVAC

(Ova animacija prikazuje kretanje novog robota
usisavaca koji se testira.

Klikni na tipku KRENI da vidiF 3to radi robot
usisava€ kad dode do razli€itih vrsta predmeta.
Mozes koristiti tipku POVRATAK MA POCETAK u
bilo kojem trenutku da vratis usisavaé na pegetno
mjesto.

Pitanje 2: ROBOT USISAVAL cP
Na poéetku animacije usisavat je okrenut prema lijevom zidu. Do zavr&etka animacije gurne dvije Zute kocke.

Da na poéetku animacije usisavat nije bio okrenut prema lijevom zidu, nego prema desnom zidu, koliko bi 2utih kocaka gurnuo do zawrgetka animacije?
®o0 © 1 F
©2 ®3 ? ]

ROBOT USISAVAC — BODOVANJE 2

Opis: predvidjeti ponasanje usisavaca oslanjajuci se na prostorno zakljucivanje
Priroda problemske situacije: stati¢na
Proces rjeSavanja problema: istrazivanje i razumijevanje

Kontekst: tehnoloski, drustveni

Maksimalan broj bodova

Odabran to¢an odgovor

Bez bodova

Ostali odgovori i bez odgovora
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3. pitanje: ROBOT USISAVAC

ROBOT USISAVAC

Cwa animacija prikazuje kretanje novog robota
usisavaca koji se testira.

Klikni na tipku KRENI da vidi3 5to radi robot
usisavac kad dode do razlicitih vrsta predmeta.
Mozed koristiti tipku POVRATAK NA POCETAK u
bilo kojem trenutku da vratis usisavat na pofetno
mjestao.

=
=
=

Pitanje 3: ROBOT usISAvAC cri
Usisavat se ponaga u skladu sa skupinom pravila. Ma temelju animacije, napigi pravilo koje opisuje 2to radi usisavaé kad naide na 2utu kocku:

ROBOT USISAVAC — BODOVANJE 3

Opis: opisati logiku koja upravlja nepoznatim sustavom
Priroda problemske situacije: staticnha
Proces rjeSavanja problema: prikazivanje i formuliranje

Kontekst: tehnoloski, drustveni

Maksimalan broj bodova

Kod 2: Prepoznaje da usisiva¢ gura zutu kocku dok ne naide na zid ili crvenu kocku TE da se onda
okreée za 180 stupnjeva:

e Gura je dok ne naide na zid ili crvenu kocku, a onda se okrec¢e za 180 stupnjeva.

e Gura kocku dok ne naide na nesto drugo, a onda se okrece. [Da bi dobio bodove, u odgovoru ne
mora nuzno biti navedeno na $to nailazi. “Okrece” neizravno upucuje na okret od 180 stupnjeva]

Primjeri PISA zadataka iz podrucja sposobnosti rjeSavanja problema: testovi na racunalu (PISA 2012) 17
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obrazovanja HRVATSKA

e Gura kocku dokle god moze, a zatim se okreé¢e (180 stupnjeva). [“Dokle god mozZe” neizravno
znaci “dok ne naide na nesto”]

e Pomi¢e je dok u ne$to ne udari, a onda se potpuno okrece i pocne vracati drugim putem.
[‘Potpuno okrece” neizravno upucuje na okret od 180 stupnjeval.

o Okrece se za pola kruga kad se Zuta kocka ne moZe vise Kretati dalje.
e Gura dok se vise ne moZe kretati dalje, a onda odlazi u suprotnom smjeru [“Suprotan smjer”
neizravno upucuje na okret od 180 stupnjevaj
Djelomi¢an broj bodova
Kod 1: Prepoznaje ILI da usisiva€ gura zutu kocku ILI da se okrece:
e Kad naide na Zutu kocku, gura je.
e Gura je. [Minimalan odgovor]
e Pomice je.
e Okrece se. [Minimalan odgovor]
e Okrece se za 180 stupnjeva.

e Gura je, a onda se okre¢e za 180 stupnjeva. [Da bi dobio kod 2, odgovor mora navoditi da
usisavac gura Zutu kocku dok ne naide na zid ili crvenu kocku]

e Robot gura zutu kocku dok ne udari u nesto i nakon toga se okreée [Da bi dobio kod 2, odgovor
mora navoditi da se usisavac okre¢e za 180 stupnjeva]

e Gura je dok ne naide na zid ili crvenu kocku. [Ne spominje okretanje]

Bez bodova
Kod 0: Ostali odgovori:
¢ Ne mozZe pomaknuti Zute kocke.

e Gura je do najblizeg zida. [Ako je navedeno gdje usisavac gura kocku, tada to mora biti potpuno i
toc¢no]

e Okrece se za Cetvrtinu kruga. [Ako je navedeno za koliko se okrece, tada to mora biti to¢no]

Kod 9: Bez odgovora

Primjeri PISA zadataka iz podrucja sposobnosti rjeSavanja problema: testovi na racunalu (PISA 2012) 18
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